G F No Gemeinsam weiterbilden

Medien- und Digitalkompetenzen fiir das Online-Training

N
Kostenfrei weiterbilden - mit dem Bildungsgutschein

Deine berufliche Weiterbildung kann zu 100 % durch den Bildungsgutschein der Agenturfi'rArbeit oder des

Jobcenters gefordert werden. Das bedeutet: Mit diesem Gutschein nimm enfrd Heiner IT-

Weiterbildung bei uns teil.

Dariiber hinaus sind einzelne Weiterbildungskurse als ,Ma @ 4 t|V|eT:4g nd beruflichen

Eingliederung® Uiber den Aktivierungs- und Vermittlungggutsche

A J
Die Weiterbildung Medien- und Digitalkompetengen fiir TMreltet dich auf die Anforderungen
moderner Wissensvermittlung vor. Digitale LerQform angiges Lernen pragen zunehmend den
Bildungsalltag - der Bedarf an Trainer:innen mit Digrtalkor #t. In der Weiterbildung lernst du, Online-
Trainings professionell zu gestalten und Inhalte digita ittaln. Du baust zentrale Fahigkeiten fiir die Arbeit als
Live-Online-Trainer:in in der beruflichen Weiterbil{un ¥sde Lernmodule wie Videos und Audios unterstuitzen

deinen Lernerfolg. Unsere Weiterbildungen sind peMgildungsgyftschein zu 100 % forderbar. Informiere dich hier Gber

die Kursinhalte.

Dauer
4 Wochen in Vollzeit

Kursinhalt

Weiterbildung findet imme/TéufigeNonle im virtuellen Raum statt. Mit diesem Kurs erhaltst du einen
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® Medien- und Digitalkompetenzen fiir das Online: ing

> Konflikte erkennen und erfolgreich klaren

> Didaktische Grundlagen und Prinzipien, Schwerpunkt Online-Unterricht

> Methodik: Handwerkszeug fiir Trainer:innen und Coach:innen im virtuellen Raum und Vora
dynamische Trainings

Tools und deren Handhabung in der Online-Wissensvermittlung

Zoom als virtuellen Klassenraum inklusive aller technischen Moglichkeiten kennenlernen
Online-Trainings anlegen, Teilnehmer:innen einladen und verwalten

Whiteboard, Kommunikation, Umfragen, Bildschirmfreigaben,
technische Stérungen: typische Probleme und hilfreiche LosunQs

Autorentools O
Technische Tools zur Unterrichtsgestaltung
Vorbereitung eines Online-Seminars
Virtuellen Raum gestalten: Hintergrund, Akustik, O
Drehbuch und Moderation
Wichtiges vor, wahrend und nach jeder LerneMy
Rhetorik, Stimme und Korpersprache
Storytelling: Spannung erzeugen
Infotainment im Netz

Aktivierungstechniken

VOOV WV WV WV WV

VOV WV VWV WV

Einsatz von Medien

VOOV WV WV VYV VY WV
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® Medien- und Digitalkompetenzen fiir das Online: ing

> Teilnahme an einem unverbindlichen Beratungsgespréch

Lernziel
Der beruflichen Aus- und Weiterbildung, insbesondere der Erwachsenenweiterbildung,

Arbeitswelt eine entscheidende Rolle zu. Immer mehr Menschen - ob im Beschéftigung haltnis, selbststandig
oder arbeitsuchend - miissen schnell und flexibel neue Kompetenzen erwerben, um alf diNaufgafpenfund

methoden und Lernplattformen zunehmend an Bedeutung.
Auf die damit verbundenen inhaltlichen und methodisch-didakti
und Lehrkrafte reagieren. Neue Zielgruppen wollen erreicht, bedar

professionell durchgefiihrt werden. Dazu sind nicht nur fachli ondermMN
Kompetenzen und ein breites Verstandnis flr die InformatjQns- ting

Know-how.

Zielgruppe
> Arbeitsuchende Trainer:innen, Fachexpg

rt:innen o¥er Ausbilder:innen, die ihr Fachwissen zukiinftig auch online
weitergeben mochten
> Arbeitsuchende, die ihre Zukunft in &s

wollen

enpildung sehen und Online-Trainings souveran meistern

> Quer- und Wiedereinsteigende,sich rehabilitierehde PePyonen sowie Hochschulabgénger:innen mit oder ohne

Abschluss, die die Digitalisie hance fiif ihren beruflichen (Wieder-)Einstieg nutzen wollen

Abschluss
Tragerinterner Abschl

Unterrichtsforiy
Online Weiterbj
Tagliche Unte(richtszeitéh vo8:30 Uhr bis 16:30 Uhr

dung\Blended Learning

Lass dich individuell & kostenlos von uns beraten: Ra 062217733377 ™ zentrale-kundenberatung@gfn.de
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